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Predvidena ureditev temelji na zasnovi interaktivnega betonskega vodnega igrala, ki se v dolzini priblizno 50 m
razteza po terenu in sledi naravnim visinskim razlikam. V spodnjem delu je predviden blag vzdolZni naklon priblizno
2 %, kjer se voda zadrzuje v plitvejSih razsiritvah oziroma »bazenckih«, med katerimi so oblikovani dvignjeni
betonski otoki oziroma stopalni kamni za igro, preckanje in raziskovanje vodnega prostora.

V zgornjem delu se naklon poveca na priblizno 6 %, kjer voda te€e po organsko oblikovanih betonskih kanalih in
ustvarja videz naravnega vodotoka. Vijugaste struge omogocajo opazovanje toka vode, usmerjanje vodnega toka
ter razliéne oblike senzori¢ne in raziskovalne igre.

Po celotni dolzini vodnega igrala so predvideni tudi vodometi in vodni curki v loku, ki dopolnjujejo igralno izkusnjo,
ustvarjajo dinami¢ne vodne ucinke ter omogocajo interaktivho uporabo prostora v poletnem Casu. Oblikovanje
reliefnin betonskih povrsin, kanalov in vodnih elementov spodbuja gibanje, ravnotezje, raziskovanije ter stik otrok z
vodo na varen in igriv nacin

Ureditev predstavlja sodoben primer krajinsko-arhitekturne zasnove, ki zdruzuje funkcijo igre, vodnega elementa in
oblikovno priviacnega javnega prostora.

Voda v igralu je predvidena v plitvih kanalih in razsiritvah, pri Cemer globina vode praviloma znasa od 2 do 10 cm. V
zgornjem delu ureditve se voda zadrzuje v manjsih »bazenckih« z najvecjo globino do 10 cm, kar omogoca varno
igro, Cofotanje ter raziskovanje vodnega prostora. V spodnjem delu se voda pretaka po plitvejSih betonskih kanalih,
kjer je globina vode manjsa in prilagojena nemotenemu toku ter interaktivni uporabi vodnega igrala.
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